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Chapter 1. Przedmowa

Niewatpliwie jednym z najczesciej zadawanych pytan na forach PHP jest: jak moge
uniezalezni¢ moje skrypty PHP od grafiki? Dopdki PHP zbudowany jest jako ,,jezyk
skryptowy osadzony w HTML-u”, wcigz mieszana jest logika z wyglagdem, jednak po
napisaniu kilku projektow tgczacych PHP i HTML w koncu przychodzi nam do glowy
pomyst, ze odseparowanie formy i zawartosci to Dobra Rzecz [TM]. W dodatku w wielu
przypadkach role grafikdw i programistow sg od siebie niezalezne, co jest koejnym
argmentem to rozdzielenia ich pracy. W rezultacie, nastepuje poszukiwanie systemu
szablonowego.

Na przykiad w naszej firmie rozwoj aplikacji przebiega nastepujaco: Po udokumentowaniu
wymagan, projektanci interfejsu tworzg projekt interfejsu i przekazujg jego projekt
programistg. Programisci implementujg logike PHP i uzywajg projektu interfejsu do
utworzenia szkieletu szablondw. Projekt jest wtedy przekazywany w rece konstruktora strony
web, ktéry doprowadza szablony do ,,petnego blasku”. Projekt moze krazy¢ tam i z powrotem
, pomiedzy projektantem stron web a programistg, nawet kilka razy. Dlatego jest to bardzo
wazne aby mie¢ odpowiednie wsparcie szablonow poniewaz programisci nie chcg mie¢ nic
wspdllnego z HTML i nie chcg aby projektanci stron HTML zmieniali co$ w kodzie PHP.
Projektanci HTML potrzebujg wsparcia dla plikow konfiguracyjnych, dynamicznych blokow
oraz innych wymagan interfejsu, ale nie chcg mie¢ nic wspdlnego z zawitosciami
programowania w PHP.

Szukajac w wielu systemach szablonowych dostepnych dzisiaj dla PHP, zorienienyujemy sie,
ze wiekszos¢ z nich dostarcza elementarnych mozliwosci zamiany zmiennych w szablonach i
tworzy¢ ograniczone funkcjonalnosci dynamicznych blokéw. Ale my potrzebujemy czego$
wiecej. Nie chcielismy zeby programisci mieli co$ wspolnego z wyglagdem strony , jednak
byto to niemal nieuchronne. Na przykiad, jezeli grafik chciat aby kolory tla wystepowaty
naprzemiennie w dynamicznych blokach, musiato to by¢ opracowane przez programiste z
niezkymi umiejetnosciami.;)) ChcieliSmy rowniez aby konstruktorzy mieli mozliwos¢
korzystania ze swoich wiasnych skonfigurowanych plikdw i przenoszenia z nich zmiennych
na szablony.
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RozpoczeliSmy ponowne spisywanie specyfikacji dla silnika szablonéw pod koniec 1999
roku. Po ukonczeniu specyfikacji, rozpoczeliSmy prace nad silnikiem systemu szablonéw
pisanym w C co z pewnoscig bytoby przyjete w potaczeniu z PHP. Podczas naszej pracy
napotkalismy wiele technicznych przeszkdd i niejednokrotnie gorgco debatowaliSmy na temat
tego co wihasciwie taki silnik powinien a czego nie powinien robi¢. W koncu uznaliSmy, ze
silnik powinien by¢ napisany w PHP jako klasa, tak aby kazdy mogt go uzywac jak tylko mu
pasuje w zaleznosci od potrzeb. Dlatego tez napisaliSmy silnik dziatajacy w taki wiasnie
sposob i tak powstat SmartTemplate ( ta klasa nigdy nie byla zaprezentowana publicznie).
Byia to klasa, ktdra robita prawie wszystko co chcieliSmy aby wykonywala: staty czynnik
zmian, wspomaganie zawierajgce inne szablony, integracja ze skonfigurowanymi plikami,
osadzenie kodu PHP, ograniczenie zwrotu ‘if” w funkcjonowaniu i wiele innych silnych
dynamicznych blokow, ktére moga by¢ roznorako osadzane. Wszystko to oparto na
wyrazeniach regularnych przez co kod stat sie raczej, mozna powiedzie¢, hermetyczny..
Ponadto byt on zauwazalnie powolny w duzych aplikacjach dla wszystkich parsowan i
wyrazen regularnych pracujgcych przy kazdym wywotaniu. Najwiekszym problemem z
punktu widzenia programistow byla cata konieczna do wykonania praca w arkuszu PHP aby
mac uktadac i przetwarzac¢ szablony i dynamiczne bloki. Jak zatem uprosciliSmy ten proces?

Wtedy pojawita sie wizja czym ostatecznie bedzie Smarty. Wiemy jak szybki jest kod PHP
bez parsowania szablonu. Wiemy rowniez jak skrupulatny i wkadczy moze wydawac sie jezyk
PHP dla przecietnego projektanta, moze to by¢ zastoniete przez duzo prostszy templating
synax. Co wiec stanie sie jezeli potgczymy dwie sity? Tak wiec, narodzit sie Smarty....

1. Czym jest SMARTY

Smarty jest systemem szablonowym dla PHP. Stuzy ufatwieniu oddzielenia logiki aplikacji od
jej wygladu . Najlepiej opisuje go sytuacja kiedy programista aplikacji i projektant szablonéw
majg do spetnienia rozne role (bo przeciez w wigkszosci przypadkow to nie jest ta sama
osoba). Na przyklad, powiedzmy, ze projektujesz strone web ktdra wyswietla artykut z
gazety. Nagtowek, stopka autor i treS¢ sg elementami zawartymi w artykule,
przyporzadkowany im numer mowi nam w jaki sposéb poszczeg6lne elementy beda
prezentowane. Elementy zostajg przyporzadkowane przez aplikacje do Smarty, wtedy
projektant szablon6w edytuje szablony uzywajac kombinacji znacznikow HTML i
znacznikow szablonu do formatowania prezentacji tych elementéw (tabelki HTML, kolory
tha, wielkos¢ czcionek, arkusze stylow, itd.). Pewnego dnia programista potrzebuje zmienic¢
sposéb w jaki dane artykutu sg pozyskiwane (zmiana logiki aplikacji). Ta zmiana nie
interesuje projektanta szablonu, dane artykutu dalej bedg dostarczane do szablonu w ten sam
sposéb. Podobnie, jezeli projektant szablonu chce totalnie zmieni¢ wyglad szablonu, nie
wymaga to zmiany w logice aplikacji. Dlatego programista moze zmienia¢ logike aplikacji
bez potrzeby restrukturyzacji szablonéw, a projektant szablonéw moze modyfikowac
szablony bez tamania logiki aplikacji.

Teraz kilka stow o tym czego SMARTY nie robi. Smarty nie prébuje catkowicie oddzieli¢
logiki od szablonéw. Nie ma problemu z logikag w twoich szablonach pod warunkiem,ze ta
logika stuzy tylko do prezentacji. Krétka rada: trzymaj logike aplikacji z dala od szablonow i
logike prezentacji z dala od aplikacji. To definitywnie utrzyma twojg witryne jako w peini i
fatwo edytowalng w przysztosci.
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Jednym z unikalnych aspektow Smarty jest kompilowanie szablondéw. To znaczy, ze Smarty
czyta plik szablonu i tworzy dla niego skrypt PHP. Kiedy juz jest stworzony, szablony
uruchamiane sg przez ten skrypt. Dlatego nie ma potrzeby parsowania plikow szablonéw dla
kazdego zadania, rownoczesnie kazdy szablon jest w petni obrabialny dal kompileréw PHP
takich jak Zend Accelerator (http://www.zend.com) albo PHP Accelerator (http://www.php-
accelerator.co.uk).

Niektdore z wkasnosci Smarty:

Jest ekstremalnie szybki.

Jest efektywny odkad parser PHP przejat "brudng robote".

Nie parsuje szablonu za kazdym razem, tylko raz kompiluje.

Rekompiluje tylko te szablony ktdre sie zmienity.

Jezyk szablondw jest ekstremalnie elastyczny poniewaz mozesz tworzy¢ wiasne

funkcje oraz wiasne modyfikatory zmiennych.

Konfiguralne znaczniki wyrazen szablonow, mozesz uzywac {}, {{}}, <!—{}--1>, itd.

7. Konstrukcje if/elseif/else/endif sg przekazywane do parsera PHP, wiec wyrazenie
{if...} moze byc proste lub kompleksowe — jak sobie zyczysz.

8. Nieograniczone zagniezdzanie sekcji, if-Ow itd.

9. Jesli to potrzebne mozna osadzi¢ kod PHP w plikach szablondw, jednak jest to

czynno$c¢ nie polecana.

10. Wbudowane keszowanie.

11. Mozliwa wiasna konfiguracja Zzrodet szablonow.

12. Architektura oparta o wtyczki.

13. Architektura pozwalajgca wykorzystywac wiasne rozszezenia.

arwnhE

o

2. Instalacja

2.1. Wymagania
Smarty wymaga serwera sieciowego, na ktérym zainstalowany jest PHP 4.0.6 lub nowszy.
2.1.1. Podstawowa Instalacja

Zainstaluj pliki bibliotek Smarty znajdujace sie¢ w katalogu /libs/ dystrybucji. Sg to pliki PHP
ktorych NIE POWINENES zmienia¢. Sg one wydzielone sposrod wszystkich aplikacji i
zostajg zaktualizowane tylko wtedy kiedy zaktualizujesz nowg wersje Smarty.

Example 2.1. Pliki bibliotek Smarty

Smarty. cl ass. php

Smarty_Conpi |l er. cl ass. php

Config_File.class. php

debug. t pl

/internal s/*. php (wszystkie)

/ plugins/*. php (wszystkie z nich, nalezy je tak zl okalizowaé a by byty
bezpi eczne - npbze twoj a strona potrzebuje osobnego katal ogu )

Smarty uzywa statej PHP o nazwie SMARTY_DI RKktora jest Sciezka systemowg katalogu z
bibliotekami Smarty. Jezeli twoja aplikacja potrafi znalez¢ plik Smarty. cl ass. php,
zazwyczaj nie musisz ustawiawiaC SMARTY_DI R. Natomiast, jezeli Smarty.class.php nie
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znajduje sie w twoim i ncl ude_pat h, lub nie dostarczysz $ciezki absolutnej do jego klasy w
twojej aplikacji, wtedy musisz zdefiniowa¢ SARTY_DI Rrecznie. SMARTY_DI R musi zawieraé
ostatni slash.

Oto jak tworzy¢ przyktadowy skrypt PHP ze Smarty:

Example 2.2. Tworzenie instancji Smarty

<?php

/1 NOTE: WSnarty pierwsza litera to duze 'S
requi re_once(' Smarty. cl ass. php');

$smarty = new Smarty();

?>

Sprébuj uruchomi¢ powyzszy skrypt. Jesli w rezultacie zostanie wyswietlony btagd méwigcy o
tym, ze nie mozna znalez¢ pliku Smar t y. cl ass. php sprobuj zrobi¢ jedng z nastepujace
rzeczy:

Example 2.3. Reczne ustawienie SMARTY _DIR

<?php
/1 dla *nix (pametaj o duzym'S'")
define(' SMARTY_DIR, '/usr/local/lib/php/Smarty-v.e.r/libs/");

/1 dla wi ndows
define(' SMARTY_ DIR , 'c:/webroot/libs/Smarty-v.e.r/libs/");

/1 wersja dzialtajgca zaréwno na *nix jak i w ndows

/1 Przy zatozeniu ze Smarty znajduje sie w katalogu 'includes/' dla
konkr et nego skryptu

define(' SMARTY_DIR ,str_replace("\\","/",getcwd())."'/includes/ Smarty-
v.e.r/libs/");

requi re_once(SMARTY_DIR . 'Smarty. cl ass. php');
$smarty = new Smarty();
?>

Example 2.4. Dostarczenie Sciezki absolutnej do pliku biblioteki

<?php
/1 dla *nix (pametaj o duzym'S'")
requi re_once('/usr/local/lib/php/Smarty-v.e.r/libs/Smarty.cl ass. php');

/1 dla wi ndows
require_once('c:/webroot/libs/Smarty-v.e.r/libs/Smarty. cl ass. php');

$smarty = new Smarty();
?>

Example 2.5. Dodac¢ katalog biblioteki do php_include path

<?php

/1 Zm en swdj plik php.ini, dodaj katalog biblioteki Smarty
/1 do include_path, nastepnie zrestartuj serwer.

/1 Wedy nastepujacy kod pow ni en zadzi at ac:

requi re_once(' Smarty. cl ass. php');
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$smarty = new Smarty();
?>

Teraz kiedy pliki bibliotek sg na swoim miejscu, czas w twoej aplikacji ustawi¢ katalogi
Smarty.

Smarty wymaga czterech katalogéw, ktérych domysine nazwy to ' t enpl ates/ ',

"tenplates_c/','configs/' 1'cache/".

Kazda z tych definiowalnych wiasnosci klasy Smarty: $t enpl ate_dir , $conpi l e_dir,
$config_dir i$casche_dir dokladnie odpowiada kazdemu katalogowi. Zalecane jest aby
rozdzielic te katalogi dla kazdej aplikacji uzywajgcej Smarty.

Upewnij sie, ze znasz twoj gtowny katalog dokumentow na twoim serwerze. W naszym
przykiadzie, gtdwny katalog to "/ web/ www. nydomai n. cont docs/ . Katalogi te musza by¢
dostepne dla biblioteki Smarty, i jednocze$nie zawsze niedostepne bezposrednio z poziomu
przegladarki. Dlatego aby unikng¢ obaw zwigzanych z bezpieczenstwem, rekomendowane
jest umieszczenie tych katalogow w katalogu poza katalogiem gtownym.

Dla przyktadu instalacji, bedziemy ustawia¢ otoczenie Smarty dla aplikacji ksiegi gosci.
Wybralismy tg aplikacje tylko w celu zaproponowania konwencji nazywania katalogow .
Mozesz uzywac tego samego otoczenia dla kazdej aplikacji zmieniajac tylko "guestbook™ na
nazwe twojej aplikacji. Umiescimy katalogi Smarty w

"/ web/ ww. nydomai n. comt smarty/ guest book/ ".

Bedziesz potrzebowat jednego pliku pod katalogiem gtéwnym, i to jest skrypt otwierany
przez przegladarke. Nazwiemy nasz skrypt "i ndex. php" i umieScimy go w podkatalogu
katalogu gtdwnego nazwanym " / guest book/ " .

Note

Dogodnie jest tak skonfigurowac serwer aby "i ndex. php" bylo domy$inym
indexem katalogu, wiec jesli wpiszesz

"ht t p: / / www. mydomai n. coml guest book/ ", to skrypt bedzie wykonany bez
wpisania "index.php" w adresie URL. W Apache mozesz ustawic takg opcje
przez dodanie "index.php" na koricu ustawien Directorylndex (oddzielaj kazdy

WpIs spacja).
Spojrzmy na obecng strukture plikow:

Example 2.6. Przykiad struktury plikéw

/fusr/local/lib/php/Smarty-v.
/fusr/local/lib/php/Smarty-v.
fusr/local/lib/php/Smarty-v.
fusr/local/lib/php/Smarty-v.
/fusr/local/lib/php/Smarty-v.
/fusr/local/libl/php/Smarty-v.

.r/libs/ Smarty. cl ass. php
.r/libs/Smarty_ Conpil er.class. php
.r/libs/ Config File.class.php
.r/1ibs/debug.tpl
r/libs/internals/*. php
.r/1ibs/plugins/*.php

®DDDDD

/ web/ www. exanpl e. conf smart y/ guest book/ t enpl at es/
/ web/ www. exanpl e. conf smart y/ guest book/ t enpl ates_c/
/ web/ www. exanpl e. conf smart y/ guest book/ confi gs/
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/ web/ wwv. exanpl e. com smart y/ guest book/ cache/

/ web/ www. exanpl e. conf docs/ guest book/ i ndex. php

Smarty bedzie potrzebowat dostepu (zapis) do $conpi | e_di r i $casche_di r, wiec upewnij
sie, ze uzytkownik serwera moze zapisywac¢ w tych katalogach. Przewaznie jest to
uzytkownik "nobody" i grupa "nobody". Dla uzytkownikéw OS X, domysiny uzytkownik jest
nazwany "web" i grupa "web". Jesli uzywasz Apache, mozesz spojrze¢ do pliku httpd.conf (
zazwyczajw "/ usr/ | ocal / apache/ conf /") aby zobaczy¢ uzytkownikow i grupy ktore sg
aktualnie uzywane.

Example 2.7. Ustawienia dostepu do plikow

chown nobody: nobody /web/ ww. exanpl e. conf smarty/ guest book/ t enpl at es_c/
chnod 770 /web/ wwv. exanpl e. com snarty/ guest book/t enpl ates_c/

chown nobody: nobody /web/ ww. exanpl e. coni smart y/ guest book/ cache/
chnod 770 /web/ ww. exanpl e. com smarty/ guest book/ cache/

Note

chmod 770 zapewni catkowicie szczelng ochrone, pozwala uzytkownikom
"nobody" i grupa "nobody" na dostep odczyt/zapis do katalogow. Jesli chcesz
otworzy¢ dostep do odczytu dla kogokolwiek (przewaznie dla twojej wygody
w przegladaniu plikéw), mozesz uzywac 775 zamiast 770.

Musimy stworzy¢ plik "i ndex. t pl " ktéry bedzie tadowany przez Smarty. Ten plik bedzie
umieszczony w $t enpl at e_di r.

Example 2.8. Edytowanie /web/www.mydomain.com/smarty/templates/index.tpl
{* Smarty *}

Hel o, {$nane}!
Note

{* Smarty *} jest to komentarz w szablonie. Nie jest wymagany, ale dobrym
nawykiem jest zaczyna¢ szablony komentarzem. Czyni to plik fatwiejszy do

rozpoznania bez wzgledu na rozszerzenie pliku. Na przykiad, edytory tekstu
mogty by rozpoznawac plik i wigczac pod$wietlanie specyficznych wyrazen.

Teraz popracujmy nad i ndex. php. Stworzymy przyktad Smarty, przydzielimy zmienne i
wyswietlimy plik index.tpl. W naszym przykiadzie "/ usr/1 ocal /| i b/ php/ Smarty"
znajduje sie w i ncl ude_pat h. Upewnij sie ze zrobite$ to samo, lub uzywaj Sciezek
absolutnych.

Example 2.9. Edytowanie /web/www.mydomain.com/docs/guestbook/index.php
<?php

/1 tadwani e biblioteki Smarty
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requi re_once(SMARTY_DIR . 'Smarty. cl ass. php');
$smarty = new Smarty();

$smarty->tenplate_dir = '/web/ ww. exanpl e. com snarty/ guest book/tenpl ates/"';
$smarty->conpile_dir =

"/ web/ www. exanpl e. conf smarty/ guest book/tenpl ates_c/';

$smarty->config dir = '/web/ ww. exanpl e. conf smarty/ guest book/ configs/';
$smarty->cache_dir = '/web/ww. exanpl e. conl snarty/ guest book/ cache/";

$smarty->assi gn(' nane',"' Ned');

$smarty->di splay('index.tpl');
?>

Note

W naszym przyktadzie, ustawilismy absolutne Sciezki do wszystkich
katalogdw Smarty. Jezeli '/ web/ www. mydomai n. conf smart y/ guest book/ '
znajduje sie w PHP i ncl ude_pat h, to te ustawienia nie sg potrzebne. Jednak,
ta metoda jest skuteczniejsza i (z doSwiadczenia) mniej problemogenne. To
upewnia Cie ze Smarty pobiera pliki z katalogdw ktdre sam wprowadzites.

Teraz zataduj do przegladarki plik i ndex. php . Powiniene$ zobaczy¢ "Hello, Ned!"
Skonczyle$ podstawowg instalacje Smarty!

2.1.2. Zaawansowana instalacja
To jest kontynuacja podstawowej instalacji, prosze przeczytaj ja najpierw!

Znacznie zreczniejszym, bardziej elastycznym sposobem zainstalowania Smarty jest
rozszerzenie klasy o klase ustawiajgcg otoczenie dla Smarty. Wiec zamiast powtarzac
ustawianie Sciezek katalogow, przydziela¢ te same zmienne itd., mozemy to zrobi¢ w jednym
miejscu. Stworzmy nowy katalog "/ php/ i ncl udes/ guest book/ " i stworzmy nowy plik
"set up. php". W naszym przykiadzie, '/ php/ i ncl udes/ " jest w naszych i ncl ude_pat h.
Upewnij sie czy tez to ustawites, lub uzywaj Sciezek absolutnych.

Example 2.10. Edytowanie /php/includes/guestbook/setup.php
<?php

/1 tadowani e biblioteki Smarty
requi re(' Smarty. cl ass. php');

/1 Plik setup.php jest dobrym m ej scem do zat adowani a

/1 wymaganych dla aplikacji plikéw bibliotek, w ec nozesz
/1 to zrobic wasnie tutaj. D a przyktadu:

/1 require(' guestbook/ guestbook. |ib.php');

class Smarty_QGuest Book extends Smarty {

function Smarty_QGuest Book()

{

/!l C ass Constructor.
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/'l These automatically get set with each new instance.
$this->Smarty();

$this->template dir =

"/ web/ www. exanpl e. conf smar ty/ guest book/t enpl ates/ "' ;
$this->compile_dir =

"/ web/ www. exanpl e. conl smarty/ guest book/tenpl ates_c/"';
$this->config_dir =

"/ web/ www. exanpl e. conf smarty/ guest book/ confi gs/';
$t hi s->cache_dir =

"/ web/ ww. exanpl e. conf smar ty/ guest book/ cache/ "' ;

$t hi s->caching = true;
$t hi s->assi gn(' app_nane', ' Quest Book');

}

?>
Teraz zmienmy plik i ndex. php tak aby uzywat set up. php:

Example 2.11. Edycja /web/www.mydomain.com/docs/guestbook/index.php
requi re(' guest book/ set up. php');

$smarty = new Smarty_QGuest Book;

$smarty->assi gn(' nane',"' Ned');

$smarty->di splay('index.tpl');

Teraz widzisz. ze to catkiem proste podac przyktad Smarty, uzyj tylko Smarty GuestBook
ktory automatycznie wszystko w naszej aplikacji zainicjalizuje.

Chapter 3. Smarty dla projektantéw szablonow
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3.11.8. loop
3.11.9. show

3.11.10. total
3.12. {stri

1. Podstawowe wyrazenia

Wszystkie znaczniki w szablonach Smarty sg otoczone ogranicznikami. Domyslnie
ograniczniki to { i }, ale moga one zosta¢ zmienione .

Dla nastepujacych przykfadow bedziemy uzywa¢ domysinych znacznikow. W Smarty cata
tres$¢ na zewnatrz ogranicznikdw jest wyswietlana jako tres¢ statyczna, lub niezmieniona.
Kiedy Smarty napotyka na znaczniki szablonu, zaczyna je interpretowac, i wysSwietla
zanalizowane dane wyjsciowe w ich migjsce.

1.1. Komentarze

Komentarze szablonu sg otoczone gwiazdkami, ktdre z kolei otoczone przez ograniczniki np.
{*to jest komentarz*}. Komentarze Smarty nie sg wyswietlane w kofcowym wyjsciu
szablonu, w odrdznieniu od unlike <!-- komentarzy HTML -->. Komentarze Smarty sa
uzyteczne do robienia wewnetrznych notatek wewnatrz szablonu.

Example 3.1. Komentarze

<body>
{* konentarz w jednej lini *}

{* to jest weloliniow
komentarz, ktory
ni e zostani e wystany do przegl gdar ki

*}

{* tutaj dotagczam plik nagtowka *}
{include file="header.tpl"}

{* Nota dev: $includeFile jest przyporzadkowana ze skryptu foo. php *}
<l-- to jest konentaz htm, ktéry zostani e wystany do przegl gdarki -->
{include file=$includeFil e}

{include file=#i ncl udeFi | e#}

{* zredukowany nl ok <select> *}
{*
<sel ect nane="conpany" >
{htm _options options=$val s sel ect ed=$sel ect ed_i d}
</ sel ect >
*}
</ body>

1.2. Zmienne
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Zmienne szablonu zaczynaja sie od znaku $ dollara. Moga zawierac cyfry, litery i
podkresiniki - podobnie jak zmienne PHP. Mozesz odwotywac sie do tablic indexowanych
numerycznie lub nienumerycznie. Mozesz rowniez odwotywac sie do wiasciwosci i metod
obiektow. Zmienne plikdw konfiguracyjnych sg wyjatkiem od skladni rozpoczynajacej sie
znakiem dolara. Mozna sie do nich odwotywac przez otoczenie ich #znakamihash# lub
specjalnej zmiennej $smarty. confi g.

Example 3.2. Zmienne

{ $f o0} <-- wyswietla prostg zm enng (nie tablice/obiekt)

{$foo[ 4]} <-- wswietla pigty elenent tablicy o i ndexowaniu
zaczynajagcymsie od zera

{ $f 00. bar} <-- wyswietla wartosci tablicy dla indexu "bar", podobnie jak

PHP $foo[' bar']

{ $f 00. $bar} <-- wyswi etla wartosci tablicy dla indexu zawartego w

zmi ennej, podobnie jak PHP $f oo[ $bhar]

{ $f oo- >bar} <-- wyswi etla wtasci wos¢ "bar" obiektu "foo"

{$foo->bar()} <-- wyswietla zw 6cong wartosci przez netode "bar"

{ #f oo#} <-- wyswi etla zm enng konfiguracyjng "foo"

{$smarty. config.foo} <-- synonimdla {#f oo#}

{$f oo[ bar]} <-- sktadnia poprawna tylko dla petli sekcji, zobacz
{section}

{assign var=foo val ue="baa"}{$foo} <-- wswetla "baa", zobacz {assign}

Dozwol onych jest wi el e i nnychkonbi nacji :

{ $f 0o. bar . baz}

{ $f 0o. $bar . $baz}

{$f oo[ 4] . baz}

{$f oo[ 4] . $baz}

{$f 0o. bar. baz[ 4] }

{ $f oo- >bar ($baz, 2, $bar)} <-- przekazywani e paranetrow
{"foo"} <-- dozwol one sg statyczne wartosc

1.3. Funkcje

Kazdy znacznik Smarty nawet ten wyswietlajgcy zmienng lub wywotujacy jakies$ sortowanie
zalezy od funkcji. Funkcje sg wykonywane i wyswietlane przez ograniczenie funkcji i jej
atrybutow w ogranicznikach np. {nazwafunkcji attr1="val" attr2="val"}.

Example 3.3. Zapis funkcji

{config load file="col ors. conf"}
{include file="header.tpl"}

{if $highlight_nane}

Wl cone, <font col or="{#f ont Col or#}">{$nane}! </font >
{el se}

Vel conme, {$nane}!

{/if}

{include file="footer.tpl"}

Zaréwno wbudowane funkcje i costum functions posiadajg takie samo wyrazenie w
szablonach.
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Funkcje wbudowane dziatajg wewnatrz Smarty, tak jak {if}, {section} i {strip}. Nie moga
by¢ modyfikowane.

Costum functions to dodatkowe funkcje implementowane przez wtyczki. Mogg by¢
modyfikowane do twoich potrzeb, mozesz rowniez dodawac nowe. { ht M opti ons} i
{htn _sel ect _dat e} to przykfady i costum functions.

1.4. Atrybuty

Duza czes¢ funkcji pobiera atrybuty aby sprecyzowac lub zmodyfikowaé swoje zachowanie.
Atrybuty do funkcji Smarty sg podobne do atrybutéw HTML. Statyczne wartosci nie muszg
by¢ zawarte w cudzystowach, ale jest to zalecane ciggéw znakdéw. Zmienne réwniez moga
by¢ uzywane i nie powinno sie ich zawiera¢ w cudzystowy.

Niektdre atrybuty wymagajg boolowskich wartosci (prawda lub falsz). Te atrybuty moga by¢
wyspecyfikowane jako inne nie zawierajgce sie w cudzystowach true, on, i yes, albo false, off,
i no.

Example 3.4. Zapis atrybutéw funkcji

{include file=" header.tpl'}

{include file="header.tpl' attrib_name="attrib value'}
{include file=$includeFil e}

{include file=#includeFile# title="Smarty is cool"'}
{htm _sel ect_date display_days=yes}

{mai | to address='snarty@xanpl e. com }

<sel ect nane=' conpany_id' >

{htm _options options=$conpani es sel ect ed=$conpany_i d}
</ sel ect >

1.5. Osadzanie zmiennych w podwojnych cudzystowach

Smarty rozpozna zmienne osadzone w podwdjnych cudzystowach gdy ich nazwy zawierajg
tylko cyfry, litery, podkresiniki i nawiasy kwadratowe []. W kazdym innym przypadku
zmienna musi by¢ otoczona przez pojedyncze cudzystowy ( ~ ). Nie mozna w cudzystowach
zamieszcza¢ modyfikatorow muszaznalez¢ sie one na zewnatrz.

Example 3.5. Osadzanie wyrazen w cudzystowach

PRZYKLADY WRAZEN:

{func var="test $foo test"} <-- wdzi $foo
{func var="test $foo_bar test"} <-- wdzi $foo_bar
{func var="test $foo[0] test"} <-- widzi $foo[0]

{func var="test $foo[bar] test"} <-- widzi $foo[bar]
{func var="test $foo.bar test"} <-- widzi $foo (not $foo.bar)
{func var="test "“$foo.bar’ test"} <-- widzi $foo. bar

PRAKTYCZNE PRZYKLADY:
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{include file="subdir/$tpl _nane.tpl"} <-- zastgpi $tpl_nane jego wartoscig
{cycl e val ues="one, two, " $smarty. config.myval ""} <-- zastgp
$smarty. config. myval wartosciag

1.6. Matematyka
Matematyka moze zostac zastosowana bezposrednio do wartosci zmiennych.

Example 3.6. Przyktady matematyki w szablonach

{ $f oo+1}

{ $f oo* $bar}

{* bardziej skonplikowane przyktady *}

{ $f 00- >bar - $bar [ 1] * $baz- >f 0oo- >bar () - 3* 7}

{if (%foo+$bar.testWbaz*134232+10+$b+10) }

{$foo| truncate: " $f ooTruncCount / $bar TruncFactor-1""}

{assign var="fo0" val ue=""$f oo+$bar "}
Zobacz réwniez funkcje {math} dla kompleksowych réwnan.

1.7. Opuszczanie pasowania Smarty

Czasami jest pozadane a nawet niezbedne aby Smarty zignorowat sekcjie ktére normalnie by
zostaty sparsowane. Klasycznym przyktadem jest umieszczanie kodu Javascript lub Css w
szablonie. Problem powstaje poniewaz te jezyki uzywajg znakow { i }, ktdre jednoczesnie sg
dmysInymi ogranicznikami dla Smarty.

Najpostrza czynnoscia jaka mozna wykonac aby unikng€ tej sytuacji jest przeniesienie kodu
Javascript i CSS do osobnych plikéw uzywajgc standardowych metod jezyka HTML aby
uzyskac¢ do nich dostep.

Dotgczanie literalnej zawartosci jest mozliwe przez uzycie bloku {literal} .. {/literal}.
Podobnie jak HTMLowskich encjie mozesz uzywac {1 del i n}, {rdel i n} lub

{$smarty. | delin} aby wyswietli¢ obecne ograniczniki.

Czesto wygodnie jest poprostu zmieni¢ $l eft _del i miter and $ri ght _del i mi t er Smartego.

Example 3.7. Pzyktad zmiany ogranicznikéw

<?php

$smarty = new Snarty;
$smarty->left _delimter = "'<l--{";
$smarty->right _delimter = "'}-->
$smarty->assign('foo', 'bar');

$smarty->di spl ay(' exanple.tpl');
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?>
Gdzie exanpl e. tpl :

Example 3.8.

<script |anguage="javascript">
var foo = <!I--{$foo}-->;
function dosonething() {
alert("foois " + foo);

dosonet hi ng() ;
</script>

Zobacz réwniez modyfikator escape.

2. Zmienne

Smarty poziada kilka r6znych typow zmiennych. Typ zmiennej zalezy od tego jakim znakiem
jest ona zaczeta i jakim znakiem jest zakorczona.

Zmienne Smarty moga by¢ bezposrednio wyswietlone lub uzyte jako argumenty dla
atrybutow funkcji i modyfikatorow, wewnatrz instrukcji warunkowych itd. Aby wyswietli¢
zmienng popostu zamkni jg ogranicznikiem tak iz bedzie ona tylko w ogranicznikach.

Example 3.9.
{ $Nane}
{$Cont act s[ row] . Phone}

<body bgcol or =" {#bgcol or#}">
2.1. Zmienne przyporzadkowane z PHP

Zmienne przyporzadkowane z PHP sg rozpoznawane przez poprzedzanie ich znakiem dolara
$. Zmienne przyporzadkowane z wewnatrz szablonu przez funkcije assign rowniez wygladaja
w ten sposob.

Example 3.10. Przyporzadkowane zmienne

Hello {$firstnane}, glad to see you could make it.
<p>
Your last login was on {$l astLogi nDat e}.

QUTPUT:
Hel | o Doug, glad to see you could nake it.

<p>
Your last login was on January 11th, 2001.

2.2. Tablice asocjacyjne
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Mozesz réwniez odwotywac sie do tablic asocjacyjnych przyporzadkowanych z PHP poprzez
podanie klucza po symbolu " (kropka).

Example 3.11. Odwotywanie sie do zmiennych w tablicy asocjacyjnej
i ndex. php:
$smarty = new Smarty;

$smarty->assi gn(' Contacts',
array('fax' => '555-222-9876",

"email' =>'zaphod@l artibartfast.con,
' phone' => array(' hone' => '555-444-3333",
"cell' => '555-111-1234")));

$smarty->di splay('index.tpl');
i ndex. tpl:

{$Cont act s. f ax} <br>

{$Cont act s. emai | } <br >

{* npzesz rowni ez wyswi etlac tablice zawartg w tablicy *}
{$Cont act s. phone. hone} <br >

{$Cont act s. phone. cel | } <br >

CQUTPUT:

555-222-9876<br >
zaphod@l arti bartfast. conxbr>
555- 444- 3333<br >
555-111-1234<br>

2.3. Indeksy tablic
Mozesz odwolywac sie do tablic przez ich indeks, tak samo jak w PHP.

Example 3.12. Odwotywanie sie do tablic przez index
i ndex. php:

$smarty = new Smarty;
$smarty->assi gn(' Contacts',
array(' 555-222-9876',
' zaphod@l artibartfast.con,
array(' 555-444-3333",
' 555-111-1234")));

$smarty->di splay('index.tpl');

i ndex. tpl:

{$Cont act s[ 0] } <br >

{$Cont act s[ 1] } <br >

{* npzesz rowni ez wyswi etlac tablice zawartg w tablicy *}
{$Cont acts[ 2][ 0] } <br>

{$Cont acts[2][ 1]} <br>

QUTPUT:
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555-222-9876<br >
zaphod@l arti bartfast. con<br>
555- 444- 3333<br >
555-111-1234<br>

2.4. Obiekty

Do wiasnosci obiektow przyporzadkowanych z PHP mozna sie odwotywac podajgc nazwe
wiasnosci po symbolu '->',

Example 3.13. Odwotywanie sie do wkasnosci obiektu

name: {$person->nane}<br>
emai | : {$person->emnil } <br>

CQUTPUT:

name: Zaphod Beebl ebr ox<br >
emai | : zaphod@l arti bartfast. conxbr>

2.5. Zmienne tadowane z plikéw konfiguracyjnych

Do zmiennych fadowanych z plikow konfiguracyjnych mozna sie odwotywac przez
zamkniecie ich w znaki hasch (#), albo ze zmiennej Smarty $smarty.config. Drugi sposob jest
uzyteczny przy osadzaniu w cytowanych warto$ciach atrybutow.

Example 3.14. Zmienne konfiguracyjne

f 0o. conf:

pageTitle = "This is m ne"
bodyBgCol or = "#eeeeee"

t abl eBor der Si ze = " 3"

t abl eBgCol or = "#bbbbbb"
rowBgCol or = "#cccccc”

i ndex. tpl:

{config load file="foo.conf"}
<htm >
<title>{#pageTitle#}</title>
<body bgcol or =" {#bodyBgCol or #}" >
<t abl e border ="{#t abl eBor der Si ze#}" bgcol or ="{#t abl eBgCol or #} " >
<tr bgcol or =" {#r owBgCol or #}" >
<td>First</td>
<td>Last </t d>
<t d>Addr ess</t d>
</tr>
</ tabl e>
</ body>
</htm >

i ndex.tpl: (alternate syntax)

{config load file="foo.conf"}
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<htm >
<title>{$smarty.config.pageTitle}</title>
<body bgcol or="{$smarty. confi g. bodyBgCol or}" >
<tabl e border="{$smarty. config.tabl eBorderSi ze}"
bgcol or="{$smarty. confi g.t abl eBgCol or}">
<tr bgcolor="{$smarty. config. rowBgCol or}">
<td>First</td>
<td>Last </t d>
<t d>Addr ess</t d>
</tr>
</ tabl e>
</ body>
</htm >

QUTPUT: (same for both exanpl es)

<htm >

<title>This is mne</title>

<body bgcol or =" #eeeeee" >

<t abl e border="3" bgcol or ="#bbbbbb" >

<tr bgcol or="#cccccc">
<td>First</td>
<td>Last </t d>
<t d>Addr ess</t d>

</tr>

</ tabl e>

</ body>

</htm >

mienne pliku konfiguracyjnego nie moga by¢ uzywane dop6ki nie zostang zatadowane z pliku
konfiguracyjnego. Ta procedura zostanie wyjasniona pdzniej podczas omawiania
{config_load}.

2.6. {$smarty} zarezerwowana zmienna

Ta zarezerwowana zmienna {$smarty} moze by¢ uzyta do dostepu do kilku specjalnych
zmiennych szablonu.

2.6.1. Zmienne Request

Do zmiennych Request takie jak get, post, server, enviroment i session mozna uzyskac dostep
tak jak na przykfadzie ponizej.

Example 3.15. Wyswietlanie zmiennych typu Request

{* display value of page from URL (GET)
htt p: // wwv. domai n. conl i ndex. php?page=f oo *}
{$smarty. get. page}

{* display the variable "page" froma forma form (POST) *}
{$smarty. post . page}

{* display the value of the cookie "usernane" *}
{$smarty. cooki es. user nane}

{* display the server variable "SERVER NAME" *}
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{$smarty. server. SERVER_NAVME}

{* display the system environnent variable "PATH' *}
{$smarty. env. PATH

{* display the php session variable "id" *}
{$smarty. session.id}

{* display the variable "usernanme" from nmerged get/post/cooki es/server/env
*}

{$smarty. request. user name}

2.6.2. {$smarty.now}

Dostep do czasu w danej chwili moze by¢ mozliwy z {$smarty.now}. Numer ten przedstawia
liczbe sekund od 1 stycznia 1970 i moze by¢ skierowany do modyfikatora date_format aby
wyswietli¢c go w odpowiedniej formie.

Example 3.16. Uzycie {$smarty.now}

{* use the date format nodifier to show current date and tine *}
{$smarty. now| dat e_format: " %-%n % % % ¥5"}

2.6.3. {$smarty.const}
Mozesz uzyskaé dostep do statych z PHP.

Example 3.17. Uzycie {$smarty.const}

{$smarty. const._MY_CONST_VAL}
2.6.4. {$smarty.capture}

Do wyjscia przechwyconego przez {capture}..{/capture} mozna uzyskac dostep przez
zmienng {$smarty.capture}.

2.6.5. {$smarty.config}

Zmienna {$smarty} moze by¢ uzywana do kierowania do zmiennych konfiguracyjnych.
{$smarty.config.foo} jest synonimem dla {#foo#}.

2.6.6. {$smarty.section}, {$smarty.foreach}
Zmienna {$smarty} moze by¢ uzywana do sterowania petlami 'section’ i ‘foreach’ .
2.6.7. {$smarty.template}

Ta zmienna zawiera nazwe obecnie przetwarzanego szablonu.

2.7. Modyfikatory zmiennych
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Modyfikatory zmiennych mogga by¢ stosowane do zmiennych, zdefiniowanych funkcji albo
ciggow znakow. Aby zastosowaé modyfikator, podaj ziemng za ktdrg umies¢ znak | (pipe) i
potem nazwe modyfikatora. Modyfikator moze akceptowac dodatkowe parametry okre$lajace
jego zachowanie. Te parametry podaje sie za nazwg modyfikatora i oddzielajac je przez znak :
(dwukropek)

Example 3.18. Przyktad modyfikatoréow

{* Uppercase the title *}
<h2>{$titl e|upper}</h2>

{* Truncate the topic to 40 characters use ... at the end *}
Topic: {$topic|truncate:40:"..."}

{* format a literal string *}
{"now'| dat e_f or mat : " %/ % %"}

{* apply nodifier to a custom function *}
{mai | t o] upper address="ne@onai n. don'}

Jesli zastosujesz modyfikator do tablicy, modyfikator zostanie zastosowany do kazdego
elementu tablicy. Jesli chcesz aby modyfikator pracowat na tablicy (catej jako jednej
zmiennej) musisz poprzedzi¢ nazwe modyfikatora symbolem @ np {$articleTitle|@count}(to
wyswietli liczbe elementéw w tablicy $articleTitle)

2.7.1. capitalize
Stuzy do zmieniania pierwszej litery kazdego stowa w zmiennej na duza.

Example 3.19. capitalize

i ndex. php:

$smarty = new Smarty;

$smarty->assign('articleTitle', 'Police begin canpaign to rundown
j aywal kers."');

$smarty->di splay('index.tpl');

i ndex. tpl:

{SarticleTitle}
{SarticleTitlelcapitalize}

CQUTPUT:

Pol i ce begin canpaign to rundown jaywal kers.
Pol i ce Begi n Canpai gn To Rundown Jaywal kers.

2.7.2. count_characters
Uzywany jest do liczenia liczby znakéw w zmiennej.

Example 3.20. count_characters

i ndex. php:
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$smarty = new Smarty;

$smarty->assign('articleTitle', 'Cold Wave Linked to Tenperatures.');
$smarty->di splay('index.tpl');

i ndex. tpl:

{SarticleTitle}
{SarticleTitle|lcount_characters}

CQUTPUT:

Col d Wave Linked to Tenperatures.
32

2.7.3. cat

Ten modyfikator stuzy dodawaniu ciggu znakdw na koncu zmiennej.

Pozycja

parametru Typ Wymagany cat Opis

Wartosc ktora zostanie dodana do podanej

1 string nie PUSY ;miennej

Example 3.21. cat

i ndex. php:

$smarty = new Smarty;

$smarty->assign('articleTitle', 'Psychics predict world didn't end');
$smarty->di splay('index.tpl');

i ndex. tpl:

{SarticleTitlelcat:" yesterday."}

CQUTPUT:

Psychics predict world didn't end yesterday.
2.7.4. count_characters

Zlicza ilo$¢ znakdw w podanej zmiennej.

Pozycja

parametru Typ Wymagany Domysinie Opis

Decyduje o tym czy spacje wliczane sg do

! boolean nie false calkowitej liczby znakow.

Example 3.22. count_characters
i ndex. php:

$smarty->assign('articleTitle', 'Cold Wave Linked to Tenperatures.');
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i ndex. tpl:

{SarticleTitle}
{SarticleTitle|lcount_characters}
{SarticleTitle|lcount_characters:true}
QUTPUT:

Col d Wave Linked to Tenperatures.

29
33

2.7.5. count_paragraphs
Zlicza liczbe akapitow w zmiennej.

Example 3.23. count_paragraphs

i ndex. php:

$smarty = new Smarty;

$smarty->assign('articleTitle', 'War Dins Hope for Peace. Child s Death
Rui ns Couple's Holiday.");

$smarty->di splay('index.tpl');

i ndex. tpl:

{SarticleTitle}
{SarticleTitle|count_paragraphs}

QUTPUT:
War Di ns Hope for Peace. Child's Death Ruins Couple's Holiday.

Man is Fatally Slain. Death Causes Loneliness, Feeling of |solation.
2

2.7.6. count_sentences
Zlicza ilo$¢ zdan w zmiennej.

Example 3.24. count_sentences

i ndex. php:

$smarty = new Smarty;

$smarty->assign('articleTitle', 'Two Soviet Ships Collide - One Dies.
Enraged Cow Injures Farmer with Axe.');

$smarty->di splay('index.tpl');

i ndex. tpl:

{SarticleTitle}
{$articleTitle| count _sent ences}

CQUTPUT:
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Two Soviet Ships Collide - One Dies. Enraged Cow I njures Farmer wth Axe.
2

2.7.7. count_words
Zlicza ilo$¢ wyrazow w zmiennej.

Example 3.25. count_words
i ndex. php:

$smarty = new Smarty;
$smarty->assign('articleTitle', 'Dealers WI|l Hear Car Talk at Noon.');
$smarty->di splay('index.tpl');

i ndex. tpl:

{SarticleTitle}
{SarticleTitle|count_words}

QUTPUT:

Deal ers WIl Hear Car Tal k at Noon.
7

2.7.8. date_format

Formatuje date i czas do danego wedtug podanego formatu strftime() . Data moze zostac¢
przekazana do Smarty jako uniksowe timestamps, mysql timestamps lub przez dowolny cigg
znakdow ztozony z miesigca dnia roku (mozliwego do sparsowania przez strtotime()).
Projektanci mogg uzywac date_format do zachowania kontroli nad formatowaniem daty. Jesli
data przekazana do date_format jest pusta i drugi parametr jest podany, zostanie on uzyty jako
data do sformatowania.

Pozycja - .
parametru Typ Wymagany Domyslnie Opis
. . %b %e, o
1 string nie %Y Format wyjSciowy daty.
5 string nie brak Domyslna data, jesli data wejSciowa jest
pusta.
Note

Od Smarty-2.6.10 wszystkie wartosci numeryczne ( z wyjatkiem mysgl
timestamps) przekazywane do date_format zawsze bedg interpretowane jako
unix timestamp.

Example 3.26. date_format
i ndex. php:

$smarty = new Smarty;
$smarty->assign(' yesterday', strtotinme('-1 day'));
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$smarty->di splay('index.tpl');

i ndex. tpl:

{$smarty. now date_format}
{$smarty. now date_format: "%, 9B %, W}
{$smarty. now| dat e_format: "%t %t ¥5"}
{$yest er day| dat e_f or mat }
{$yesterday|date_format: "%, 9B %, %"}
{$yest erday| dat e_f or mat : " %+ YM %S"}

QUTPUT:

Feb 6, 2001

Tuesday, February 6, 2001
14:33: 00

Feb 5, 2001

Monday, February 5, 2001
14:33: 00

Example 3.27. ddane konwersji datydate format

%a - abbreviated weekday name according to the current locale

%A - full weekday name according to the current locale

%Db - abbreviated month name according to the current locale

%B - full month name according to the current locale

%c - preferred date and time representation for the current locale

%C - century number (the year divided by 100 and truncated to an integer, range 00 to
99)

%d - day of the month as a decimal number (range 00 to 31)

%D - same as %m/%d/%y

%e - day of the month as a decimal number, a single digit is preceded by a space
(range 1 to 31)

%g - Week-based year within century [00,99]

%G - Week-based year, including the century [0000,9999]

%h - same as %b

%H - hour as a decimal number using a 24-hour clock (range 00 to 23)

%I - hour as a decimal number using a 12-hour clock (range 01 to 12)

%j - day of the year as a decimal number (range 001 to 366)

%Kk - Hour (24-hour clock) single digits are preceded by a blank. (range 0 to 23)
%I - hour as a decimal number using a 12-hour clock, single digits preceeded by a
space (range 1 to 12)

%m - month as a decimal number (range 01 to 12)

%M - minute as a decimal number

%n - newline character

%p - either "am' or "pm" according to the given time value, or the corresponding
strings for the current locale

%r - time in a.m. and p.m. notation

%R - time in 24 hour notation

%S - second as a decimal number

%t - tab character

%T - current time, equal to %H:%M:%S

%u - weekday as a decimal number [1,7], with 1 representing Monday
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%U - week number of the current year as a decimal number, starting with the first
Sunday as the first day of the first week

%YV - The ISO 8601:1988 week number of the current year as a decimal number,
range 01 to 53, where week 1 is the first week that has at least 4 days in the current
year, and with Monday as the first day of the week.

%w - day of the week as a decimal, Sunday being 0

%W - week number of the current year as a decimal number, starting with the first
Monday as the first day of the first week

%x - preferred date representation for the current locale without the time

%X - preferred time representation for the current locale without the date

%y - year as a decimal number without a century (range 00 to 99)

%Y - year as a decimal number including the century

%Z - time zone or name or abbreviation

%% - a literal "%’ character

2.7.9. default

Jest uzywany do nadania zmiennej warto$ci domysinej. Jesli zmienna jest pusta lub nie
zdefiniowana wyswietlana jest wartos¢ domysina. Default wymaga jednego argumentu.

Pozycja

parametru  1YP Wymagany Domysinie Opis

DomysIna warto$¢ wyjscia jezeli zmienna

1 string nie pusty jest pusta.

Example 3.28. default

i ndex. php:

$smarty = new Smarty;

$smarty->assign('articleTitle', 'Dealers WI| Hear Car Talk at Noon.');
$smarty->di splay('index.tpl');

i ndex. tpl:

{SarticleTitleldefault:"no title"}
{$nyTitle|default:"no title"}

QUTPUT:

Deal ers WII| Hear Car Tal k at Noon.
no title

2.7.10. escape

Uzywany jest do html escape, url escape, escape single quotes on a variable not already
escaped, hex escape, hexentity or javascript escape. Domysinie, modyfikator przyjmuje
argument html . 22?7?72

Pozycja

parametru Typ Wymagany Mozliwe wartosci Domyslnie Opis
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Pozycja . . A .

parametru Typ Wymagany Mozliwe wartosci Domyslinie Opis

html, htmlall, url, .
. . uotes, hex Jakleg_]o typu

1 string nie g o html "eskejpowanie™ znakow
hexentity, X
. A zostanie zastosowane.
javascript

Example 3.29. escape
i ndex. php:

$smarty = new Smarty;

$snmarty->assign('articleTitle', "' Stiff Opposition Expected to Casketl ess
Funeral Plan'");

$smarty->di splay('index.tpl');

i ndex. tpl:

{SarticleTitle}

{SarticleTitle| escape}

{$articleTitle|escape:"htm"} {* escapes & " ' < > *}
{$articleTitle|lescape:"htmall"} {* escapes ALL html entities *}
{SarticleTitl el escape:"url"}

{$articleTitl e| escape: "quotes"}

<a

href ="mai | t o: { $Enai | Addr ess| escape: "hex"}" >{$Emai | Addr ess| escape: "hexentity
"}</la>

CQUTPUT:

"Stiff Opposition Expected to Casketl ess Funeral Plan
"Stiff9%R00ppositi on%20Expect ed¥20t 0%20Casket | ess%0Funer al %20PI an
"Stiff9%R00ppositi on%20Expect ed¥20t 0%20Casket | ess%0Funer al %20PI an
"Stiff9%R00ppositi on%20Expect ed¥20t 0%20Casket | ess%0Funer al %20PI an

' Stiff+Opposition+Expect ed+t o+Casket | ess+Funer al +Pl an

\"Stiff Opposition Expected to Casketless Funeral Plan\'

<a

href ="mai | t 0: ¥%62%6f ¥62%10%6dY65%2eY6eY65%7 4" >&#xX62; &#X6f ; &#x62; &#x40; &#x6d;
&#X65; &#x2e; &#x6e; &#x65; &#Xx74; </ a>

2.7.11. ident
Wcina cigg znakow w kazdej lini, domysina wartos¢ to 4. Jako opcjonalny drugi argument,

mozesz podac parametr jakim bedzie sie postugiwat modyfikator aby stworzy¢ wyciecie.
(Uzywaj "\t" dla tabulaciji.)

Pozycja

parametru Typ Wymagany Domyslnie Opis
i . Decyduje o tym ile znakow bedzie
1 Integer nie 4 posiadato weciecie
2 string nie jednq Znak uzywany do stworzenia wciecia
spacja '

Example 3.30. ident
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i ndex. php:
$smarty = new Smarty;
$smarty->assign('articleTitle', 'NJ judge to rule on nude beach.');
$smarty->di splay('index.tpl');
i ndex. tpl:
{SarticleTitle}
{SarticleTitle|indent}
{SarticleTitle|indent: 10}
{SarticleTitlelindent:1:"\t"}
QUTPUT:
NJ judge to rule on nude beach.
Sun or rain expected today, dark tonight.
Statistics show that teen pregnancy drops off significantly after 25.
NJ judge to rule on nude beach.
Sun or rain expected today, dark tonight.
Statistics show that teen pregnancy drops off significantly after 25.
NJ judge to rule on nude beach.

Sun or rain expected today, dark tonight.
Statistics show that teen pregnancy drops off significantly after

25.

NJ judge to rule on nude beach.

Sun or rain expected today, dark tonight.

Statistics show that teen pregnancy drops off significantly after
25.
2.7.12. lower

Jest uzywany do zmiany wszystkich liter na mate.

Example 3.31. lower

i ndex. php:

$smarty = new Smarty;

$smarty->assign('articleTitle', 'Two Convicts Evade Noose, Jury Hung.');
$smarty->di splay('index.tpl');

i ndex. tpl:

{SarticleTitle}
{SarticleTitle|ll owner}

QUTPUT:

Two Convicts Evade Noose, Jury Hung.
two convicts evade noose, jury hung.

2.7.13. nl2br
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W podanej zmiennej wszystkie tamania linii (entery) bedg przeksztatlcone do znacznikdw <br
/>. Jest to ekwiwalent funkcji PHP - nl2br().

Example 3.32. nl2br

i ndex. php:

$smarty = new Smarty;

$smarty->assign('articleTitle', "Sun or rain expected\ntoday, dark
toni ght");

$smarty->di splay('index.tpl');

i ndex. tpl:

{SarticleTitle|nl2br}

QUTPUT

Sun or rain expected<br />today, dark tonight
2.7.14. regex_replace

Wyrazenie regularne przeszukujace i zamieniajgce w zmiennej. Uzywaj wyrazen dla
preg_replace() z manuala PHP.

Pozycja - .
parametru Typ Wymagany Domysinie Opis
. Wyrazenie regularne ktore bedzie
1 string tak brak zastapione.
9 string tak brak Tekst do wstawienia w miejsce

znalezionych wyrazen.

Example 3.33. regex_replace

i ndex. php:

$smarty = new Smarty;

$smarty->assign('articleTitle', "Infertility unlikely to\nbe passed on
experts say.");

$smarty->di splay('index.tpl');

i ndex. tpl:

{* replace each carriage return, tab & new line with a space *}

{$articleTitle}
{$articleTitle|lregex_replace:"/[\r\t\n]/":" "}

QUTPUT
Infertility unlikely to

be passed on, experts say.
Infertility unlikely to be passed on, experts say.

2.7.15. replace
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Proste szukanie i zamiana w zmiennej.

Pozycja

parametru Typ Wymagany Domysinie Opis
1 string tak brak Ciggi znakdw ktore beda zastagpione.
9 string tak brak Tekst do wstawienia w miejsce

znalezionych ciggdw.

Example 3.34. replace

i ndex. php:

$smarty = new Smarty;
$smarty->assign('articleTitle', "Child's Stool Geat for Use in Garden.");
$smarty->di splay('index.tpl');

i ndex. tpl:

{SarticleTitle}
{SarticleTitle|replace:"Garden": " Vi neyard"}
{SarticleTitlelreplace:" ":" "

QUTPUT:

Child's Stool Geat for Use in Garden.

Child's Stool Geat for Use in Vineyard.
Child's St ool G eat for Use in Gar den.

2.7.16. spacify

spacify umozliwia wstawienie spacji pomiedzy kazdym znakiem w zmiennej. Mozesz
opcjonalnie poda¢ inny znak (lub cigg znakéw) do wstawienia.

Pozycja

parametru Typ Wymagany Domysinie Opis
1 . . jedna Ten parametr bedzie umieszczony
string nie . ! : .
spacja pomiedzy kazda parg znakow.

Example 3.35. spacify

i ndex. php:

$smarty = new Smarty;

$smarty->assign('articleTitle', 'Sonething Went Wong in Jet Crash, Experts
Say.");

$smarty->di splay('index.tpl');

i ndex.tpl:

{SarticleTitle}

{SarticleTitle|spacify}

{SarticleTitle|spacify:""""}

QUTPUT:
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Sonet hing Went Wong in Jet Crash, Experts Say.
Somet hi ng We nt Wr ong i n Jet Cr as h, Exp

erts Say.
S/\/\O/\/\m\/\e/\/\t /\/\h/\/\i/\/\n/\/\g/\/\ /\/\W/\e/\/\n/\/\t NN /\/\W/\r/\/\ol\/\n/\/\g/\/\ /\/\i/\/\n/\/\
AAJAAeAAtAA /\/\C/\/\r/\/\a/\/\sl\/\h/\/\ NN /\/\E/\/\X/\/\p/\/\e/\/\r/\/\t/\/\sl\/\ /\/\S/\/\a/\/\y/\/\

2.7.17. string_format

Umozliwia formatowanie ciggow znakow takich jak utamki dziesietne i podobnych. Do
formatowania uzywaj wyrazen do sprintf .

Pozycja parametru Typ Wymagany Domyslnie Opis
1 string tak jedna spacja  Format tekstu (sprintf)

Example 3.36. string_format

i ndex. php:

$smarty = new Smarty;
$smarty->assi gn(' nunber', 23.5787446);
$smarty->di splay('index.tpl');
i ndex. tpl:

{$nunber}
{$nunber|string_format:"%2f"}
{$nunber | string_formt:"%l"}
QUTPUT:

23.5787446

23.58
24

2.7.18. strip

Zastepuje wszystkie powtarzajgce sie spacje, tamanie linii i tabulatory pojedynczg spacja,
albo podanym ciggiem znakdow .

Note

Jezeli chcesz uzyc¢ tego modyfikatora stosunku do blokow tekstu w szablonie,
uzyj strip function.

Example 3.37. strip

i ndex. php:

$smarty = new Smarty;

$sma'rlty- >assign('articleTitle', "G andnother of\neight makes\t hole in
ggfmr%y >di spl ay(" i ndex.tpl');

i ndex. tpl:
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{$articleTitle}
{$articleTitle|strip}
{$articleTitle|strip:"&nbsp;"}

QUTPUT:
G andnot her of
ei ght nmakes hol e in one.

Grandnot her of eight makes hole in one.
G andnot her &nbsp; of &nbsp; ei ght &bsp; makes&nbsp; hol e&nbsp; i n&nbsp; one.

2.7.19. strip_tags
Wycina i oznacza tekst z pomiedzy znacznikow, domysinie spomiedzy < i >.

Example 3.38. strip_tags
i ndex. php:

$smarty = new Smarty;

$smarty->assign('articleTitle', "Blind Wrman Gets <font
face=\"hel veti ca\">New Ki dney</font> from Dad she Hasn't Seen in
<b>years</b>.");

$smarty->di splay('index.tpl');

i ndex. tpl:

{SarticleTitle}
{SarticleTitle|strip_tags}

QUTPUT:

Blind Woman Gets <font face="hel vetica">New Ki dney</font> from Dad she
Hasn't Seen in <b>years</b>.
Blind Woman Gets New Ki dney from Dad she Hasn't Seen in years.

2.7.20. truncate

Obcina zmienng do podanej dtugosci (domysinie do 80 znakdw). Jako opcjonalny drugi
parametr mozesz podac cigg znakow wyswietlanych na koncu obcietej zmiennej. Znaki w
podanym ciggu znakdw sg wliczone do oryginalnej dtugosci przycinania. Domyslnie, obciecie
nastepuje przy koncu ostatniego stowa. Jesli chcesz przycigé doktadnie do takiej dtugosci jaka
podate$ podaj opcjonalny trzeci parametr jako true (prawda).

Pozycja

parametru Typ Wymagany Domysinie Opis
1 integer nie 80 Decyduje ile ciagg moze mie¢ znakow.
: . Tekst do wstawienia na korcu
2 string  nie

wyswietlonego obcietego textu.

Decydujeo tym czy pzepuscic ostatni wyraz
3 boolean nie fatsz czy obcinac tekst dokfadnie do podanej
liczby znakdw.
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Example 3.39. truncate
i ndex. php:

$smarty = new Smarty;

$smarty->assign('articleTitle', 'Two Sisters Reunite after E ghteen Years
at Checkout Counter.');

$smarty->di splay('index.tpl');

i ndex. tpl:

{SarticleTitle}
{SarticleTitle|truncate}
{SarticleTitle|truncate: 30}
{SarticleTitle|ltruncate: 30:

{SarticleTitleltruncate: 30:"---"}
{SarticleTitleltruncate: 30:"":true}
{SarticleTitleltruncate:30:"...":true}
QUTPUT:

Two Sisters Reunite after Eighteen Years at Checkout Counter.
Two Sisters Reunite after Eighteen Years at Checkout Counter.
Two Sisters Reunite after...

Two Sisters Reunite after

Two Sisters Reunite after---

Two Sisters Reunite after Eigh

Two Sisters Reunite after E. ..

2.7.21. upper
Uzywany jest do zwiekszenia wszystkich liter w zmiennej na duze.

Example 3.40. upper

i ndex. php:

$smarty = new Smarty;

$smarty->assign('articleTitle' , "If Strike isn't Settled Quickly it nmay
Last a Wile.");

$smarty->di splay('index.tpl');

i ndex. tpl:

{SarticleTitle}
{SarticleTitle|upper}

CQUTPUT:

If Strike isn't Settled Quickly it may Last a Wil e.
IF STRIKE | SN T SETTLED QUI CKLY I T MAY

2.7.22. wordwrap
Pakuje zmienng do kolumny, domysina szerokos$¢ kolumny to 80. Jako opcjonalny drugi

parametr, mozesz podac cigg znakow ktory bedzie przenosit tekst do nowej linii (domysinie
jest to return \n). DomysInie przenoszenie do nowej linii na koncu ostatniego wyrazu
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mieszczacego sie w linii. Jesli chcesz przycigé doktadnie do takiej dtugosci jaka podates
podaj opcjonalny trzeci parametr jako true (prawda).

Pozycja - .
parametru Typ Wymagany Domyslnie Opis

1 integer nie 80 Decyd_UJe co ile znakow wstawiac

zdefiniowany tekst.
. . Tekst do wstawienia co okreslona ilosc

2 string  nie \n .
znakow.
Decydujeo tym czy przepusci¢ ostatni

3 boolean nie fatsz wyraz czy wstawi¢ znak dokladnie po

podanej liczby znakdw.

Example 3.41. wordwrap

i ndex. php:

$smarty = new Smarty;

$smarty->assign('articleTitle', "Blind wonman gets new ki dney from dad she
hasn't seen in years.");

$smarty->di splay('index.tpl');

i ndex. tpl:

{SarticleTitle}

{SarticleTitle|wordw ap: 30}

{SarticleTitle|wordwap: 20}

{$articleTitle|wrdwap: 30:"<br>\n"}
{$articleTitle|wordwap:30:"\n":true}

QUTPUT:

Bl i nd woman gets new ki dney from dad she hasn't seen in years.
Bl i nd woman gets new ki dney

from dad she hasn't seen in

years.

Bl i nd woman gets new

ki dney from dad she

hasn't seen in

years.

Bl i nd woman gets new ki dney<br>
from dad she hasn't seen in years.

Bl i nd woman gets new ki dney fr

om dad she hasn't seen in year
S.

2.8. Mieszanie modyfikatorow
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Mozesz zastosowac dowolna liczbe modyfikatorow do zmiennej. Bedg wykonywane w
kolejnoSci w jakiej zostaty wywotane (z lewej na prawg). Muszg by¢ oddzielone znakiem |

(pipe).
Example 3.42. mieszanie modyfikatorow
i ndex. php:

$smarty = new Smarty;

$snmarty->assign('articleTitle', 'Snokers are Productive, but Death Cuts
Efficiency.');

$smarty->di splay('index.tpl');

i ndex. tpl:

{SarticleTitle}
{SarticleTitle|upper]|spacify}
{SarticleTitle|l oner|spacify|truncate}
{SarticleTitle|l ower|truncate: 30| spaci fy}

{SarticleTitle|ll oner|spacify|truncate:30:". . ."}

QUTPUT:

Smokers are Productive, but Death Cuts Efficiency.

SMOKERS ARE PRODUCTI VE, BUT DEATH CUTS
EFFI CI ENCY

smoker s ar e producti ve, but death cut
s.

smoker s ar e producti ve, but

smoker s ar e p.

s.

3. Funkcje wbudowane

Smarty dostarcza kilka wbudowanych funkcji. Funkcje wbudowane sg integralng czescig
jezyka szablonowego. Nie mozesz stworzy¢ funkcji o takich samych nazwach, nie mozesz
modyfikowa¢ wbudowanych funkciji.

3.1. {capture}

Jest wykorzystywana do kolekcjonowania danych wyjsciowych szablonu do zmiennej zamiast
wyswietlania ich. Dowolna tres¢ pomiedzy {capture name="foo"} i {/capture} jest
kolekcjonowana do zmiennej podanej jako atrybut name. Przechwycona tre$¢ moze zosta¢
wykorzystana dzieki specjalnej zmiennej - $smarty.capture.foo gdzie foo jest wartoscig
podang w atrybucie name. Jesli nie podasz atrybutu name to wtedy zostanie uzyta warto$¢
"default”. Wszystkie komendy {capture} muszg zosta¢ zamkniete przez {/capture}. Mozesz
zagniezdza¢ komendy capture .

Note

Smarty 1.4.0 - 1.4.4 umieszczajg przechwycong tre$¢ w zmiennej nazwanej
$return. Tak jak w 1.4.5, Takie zachowanie zostato zmienione aby uzywac
atrybutu name.
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Caution

Badz ostrozny podczas przechwytywania danych wyjsciowych {insert}. Jesli
jest wigczone caschowanie a ty masz komendy {insert} po ktérych oczekujesz
ze bedg uruchamiane z zcaschowang trescig nie przechwytuj tej tresci.

Example 3.43. przechwytywanie tresci szablonu

{* we don't want to print a table row unless content is displayed *}
{capt ure nane=banner}
{include file="get_banner.tpl"}
{/ capt ure}
{if $smarty.capture. banner ne ""}
<tr>
<td>
{$smarty. capt ure. banner}
</td>
</tr>

{/if}
3.2. {config_load}

Ta funkcja jest uzywana do zatadowania zmiennych z pliku konfiguracyjnego do szablonu

Nazwa _ .
parametru Typ Wymagany Domysinie Opis
file string  tak brak Nazwa pliku konfiguracyjnego
section string  nie brak Nazwa sekcji do zatadowania
Decyduje o zasiegu zatadowanych zmiennych.
local - oznacza ze zmienne dostepne sg tylko
scope strin nie local lokalnie, parent - oznacza ze zmienne
P g dostepne sg dla szablonu ktory je zatadowat i
dla jego rodzica, global - oznacza ze zmienne
sa widoczne we wszystkich szablonach.
global boolean nie fals Decyduje czy zmienne sg dostepne dla

rodzica. Zastapione przesz scope.

Example 3.44. config_load

{config load file="col ors. conf"}

<htm >
<title>{#pageTitle#}</title>
<body bgcol or =" {#bodyBgCol or #}" >
<t abl e border="{#t abl eBorder Si ze#}" bgcol or ="{#t abl eBgCol or #} " >
<tr bgcol or =" {#r owBgCol or #} " >
<td>First</td>
<td>Last </t d>
<t d>Addr ess</t d>
</tr>
</tabl e>
</ body>
</htm >
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Pliki konfiguracyjne moga zawierac sekcje. mozesz zatadowac zmienne z danej sekcji przez
dodanie atrybutu section.

Note

Sekcje pliku konfiguracyjnego i wbudowana funkcja section nie majg nic
wspdlnego ze soba, to tylko podobienstwo w nazwach.

Example 3.45. config_load z sekcjami

{config load file="col ors. conf" section="Custoner"}

<htm >
<title>{#pageTitle#}</title>
<body bgcol or =" {#bodyBgCol or #}" >
<t abl e border="{#t abl eBorder Si ze#}" bgcol or ="{#t abl eBgCol or #} ">
<tr bgcol or =" {#r owBgCol or #} ">
<td>First</td>
<td>Last </ td>
<t d>Addr ess</td>
</tr>
</tabl e>
</ body>
</htm >

3.3. {foreach}, {foreachelse}

Petle foreach sg alternatywg dla petli section. foreach jest uzywana do petli na tablicy
asocjacyjnej. Wyrazenie dla foreach jest znacznie fatwiejsze niz section, ale za tg cene moze
by¢ wykorzystywana tylko na pojedynczej tablicy. Tagi foreach muszg by¢ zakonczone
tagami /foreach. Wymagane parametry to from i item. Nazwa petli foreach jest dowolna
(zbudowana z liter, cyfr i podkresinikdw). Petla foreach moze by¢ zagniezdzona i nazwa
zagniezdzonej foreach musi by¢ unikalna - r6znic sie od kazdej innej nazwy foreach .
Zmienna from (zazwyczaj tablica wartosci) bedzie w petli foreach dopuki nie skonczg sie
elemety tablicy. foreachelse jest wykonywana wtedy jezeli nie ma wartosci w zmiennej from .

Nazwa . _
parametru Typ Wymagany DomySInle Op|S
from string tak brak Nazwa tablicy po ktdrej iterujemy.
item string tak brak Nazwa zmiennej zawierajgcej obecny
element.
key string nie brak Nazwa zmiennej zawierajgcej obecny
klucz.
ind ni Nazwa petli uzywana aby dostac si¢ do jej
e string nie brak wiasciwosci.

Example 3.46. foreach

{* this Przyktad will print out all the values of the $custid array *}
{foreach fronr$custid itemrcurr_id}
id: {$curr_id}<br>
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{/foreach}

QUTPUT

id: 1000<br>
id: 1001<br>
id: 1002<br>

Example 3.47. foreach key

{* The key contains the key for each | ooped val ue

assignnment | ooks like this:

$smarty->assi gn("contacts", array(array("phone" => "1", "fax" => "2"
"cell" =>"3"),

array("phone" => "555-4444" 6 "fax" => "555-3333", "cell" => "760-
1234")));
*}

{foreach nanme=outer itemrcontact from$contacts}
{foreach key=key itenritem from=$contact}
{$key}: {S$iten}<br>
{/ f oreach}
{/foreach}

CQUTPUT:

phone: 1<br>

fax: 2<br>

cell: 3<br>

phone: 555-4444<br >
fax: 555-3333<br>
cell: 760-1234<br>

3.4. {include}

Include jest wykorzystywana do dotgczania innych szablondéw do obecnego szablonu. Kazda
zmienna dostepna w obecnym szablonie jest takze dostepna w szablonie dotgczanym.
Znacznik include musi posiadac atrybut file do ktérego podawana jest Sciezka do dotgczanego
pliku. Mozesz opcjonalnie podac atrybut assign, w ktorym podajesz nazwe zmiennej do Ktorej
ma by¢ zatadowany szablon zamiast wyswietlac go.

Nazwa

parametru Typ Wymagany Domyslinie Opis
file string tak brak Nazwa pliku szablonu do dotgczenia.
Nazwa zmiennej zawierajacej
assign string  nie brak wynik(wyjscie) dotgczonego pliku
szablonu.
[var ..] [var niie brak Zmienna do przestania do dotgczanego
type] szablonu.

Example 3.48. include
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{include file="header.tpl"}
{* body of tenplate goes here *}

{include file="footer.tpl"}

Mozesz takze poda¢ zmienne do dotaczanego szablonu jako atrybuty. Dowolna zmienna
podana jako atrybut jest widziana jedynie w obrebie dotgczanego pliku. Zmienne podane w
atrybutach nadpisujg dotychczasowe zmienne szablonu na wypadek takich samych nazw.

Example 3.49. Funkcja include z przekazywaniem zmiennych

{include file="header.tpl"™ title="Main Menu" table_bgcol or="#c0c0c0"}
{* body of tenplate goes here *}

{include file="footer.tpl" logo="http://ny.domain.com|ogo.gif"}

Uzywaj wyrazenia dla template resources do dotgczania plikow z zewnatrz katalogu
$template_dir. ?7???

Example 3.50. foreach key

{* absolute filepath *}
{include file="/usr/local/include/tenpl ates/header.tpl"}

{* absolute filepath (sane thing) *}
{include file="file:/usr/local/include/tenplates/header.tpl"}

{* windows absolute filepath (MJST use "file:" prefix) *}
{include file="file: C/ww pub/tenpl at es/ header.tpl"}

{* include fromtenplate resource naned "db" *}
{include file="db: header.tpl"}

3.5. {include_php}

Znaczniki include_php sg uzywane do dotgczania skryptow php do szablonu. Jesli ochrona
jest wigczona wtedy skrypt php musi by¢ zlokalizowany w zaufanym katalogu o $ciezce
$trusted_dir . Znacznik include_php musi posiada¢ atrybut "file", ktéry zawiera Sciezke do
dotgczanego pliku, lub wzgledng do $trusted_dir, albo $ciezke absolutna. include_php to
przyjemny sposéb do ??? handle componentized templates, i trzymanie kodu PHP poza
plikami szablonéw. Powiedzmy ze twdj szablon wySwietla nawigacje strony, ktora jest
dynamiczne tworzona z bazy danych. Mozesz zachowa¢ logike php ktdra pobiera dane z bazy
danych w oddzielnym katalogu i dotgczanie na poczatku twojego szablonu. Teraz mozesz
dofgczac ten szablon gdziekolwiek nie martwigc sie czy dane z bazy danych zostaty
przyporzadkowane przez aplikacje. Domysinie pliki php sg dotgczane tylko jeden raz nawet
jesli sa wywotywane w szablonie Kilka razy. Mozesz zazgdac¢ tadowania pliku za kazdym
razem jesli w wywotaniu funkciji Include_php podasz atrybut once. Raz ustawiajgc once na
false skrypt bedzie dotgczany za kazdym razem kiedy jest wywotany w szablonie.
Opcjonalnie mozesz podac atrybut assign , ktora zamiast wyswietla¢ przyporzadkuje dane
wyjsciowe include_php do zmiennej. Obiekt smarty jest dostepny jako $this w skrypcie PHP
ktory dotgczamy.
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Nazwa _ .
parametru Typ Wymagany Domysinie Opis
file string  tak brak Nazwa pliku php do dotaczenia.
once boolean nie orawda Decyo!u1e 0 tym czy dofgczac plik tylko raz
czy wiele razy.
Nazwa zmiennej do ktorej zostanie
assign string  nie brak przypisany wynik dziaatania dotgczoego

pliku

Example 3.51. include_php

| oad_nav. php

<?php

/1l load in variables froma nysql db and assign themto the tenplate
requi re_once("MySQL. cl ass. php");

$sql = new MySQ;
$sql ->query("select * fromsite_nav_sections order by nanme", SQL_ALL);
$t hi s->assi gn(' sections', $sql ->record);

?>

i ndex. tpl

{* absolute path, or relative to $trusted_dir *}
{include_php file="/path/to/load_nav. php"}

{foreach iteme"curr_section" from$secti ons}
<a href="{$curr_section.url}">{$curr_section. nane} </ a><br>
{/foreach}

3.6. {insert}

Znaczniki Insert dziatajg bardzo podobnie jak znaczniki include, z wyjatkiem tego ze
znaczniki nie sg caschowane kiedy wigczone jest wigczone caschowanie szablondw (caching).
Beda wykonywane podczas kazdego wywotania szablonu. Powiedzmy ze posiada szablon z
miejscem na baner na gorze strony. Baner moze posiadac tre$¢ zmieszang z HTML, obrazow,
flash, itp. wiec nie mozemy usytuowac tu statycznego linka, i nie chcemy aby tres¢ byta
caschowana razem ze strong. W nastepujacym znaczniku insert szablon zna wartosci
#banner_location_id# i #site_id# (pobrane z pliku konfiguracyjnego) i potrzebuje wywotaé
funkcje aby pobrac tre$¢ bannera.

Nazwa _ .
parametru Typ Wymagany Domyslnie Opis
name string tak brak Nazwa funkcji.
assign string  nie brak Nazwa zmiennej zawierajgce]

wynik(wyjscie) dotgczonego pliku szablonu.
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Nazwa

parametru Typ Wymagany Domyslnie Opis

Nazwa skryptu php ktéry jest ddotgczany i

script string  nie brak wywotywany przed wywotaniem funkcji
insert

[var ..] [var niie brak Zmienna do przestania do dotgczanego

type] szablonu.

Example 3.52. insert

{* Przyktad of fetching a banner *}

{insert nanme="get Banner" |id=#banner_| ocation_id# sid=#site_i d#}

W tym przykiadzie uzywamy nazwy (name) "getBaner" i podajemy parametry
#banner_location_id# i #site_id#. Smarty bedzie szukat funkcji o nazwie insert_getBanner()
w twojej aplikacji PHP, przekazujac wartosci #banner_location_id# i #site_id# jako pierwszy
argument w tablicy asocjacyjnej. W twojej aplikacji wszystkie nazwy funkcji insert muszg
posiadac prefix "insert_" aby zazegna¢ mozliwy konflikt nazw. Twoja funkcja
insert_getBanner() powinna przetwarzac przekazane dane i zwraca¢ wynik. Wynik jest
wyswietlany w szablonie w miejsce znacznikow insert. Na przykiad, Smarty wywota funkcje:
insert_getBanner(array("lid" => "12345""sid" => "67890")); i wySwietli zwrocony wynik w
miejsce znacznikdw insert. Jesli podasz argument “assign”, de wyjsciowe znacznikow insert
bedg przyporzadkowane do zmiennej. NOTA: przyporzadkowywanie danych wyjsciowych do
zmiennej nie jest zbyt uzyteczne z wigczonym caschowaniem. Jesli podasz argument "script”,
ten skrypt php bedzie dotgczony (tylko raz) przed tym jak funkcja insert bedzie wykonana. To
jest przypadek kiedy funkcja moze jeszcze nie istnie€ i najpierw musi zostaé¢ dotgczony skrypt
php aby wszystko dziatato. Sciezka moze by¢ zaréwno absolutna jak i wzgledna do
$trusted_dir. Kiedy security jest wigczone, skrypt musi sie znajdowac w $trusted_dir. Obiekt
Smarty jest przekazywany jako drugi argument. Tym sposobem mozesz odwotywac sie i
modyfikowac informacje w obiekcie Smarty z funkcji insert .

Note

Jest mozliwe aby porcje szablonu nie byky caschowane. Jesli masz wigczone
caching , znaczniki insert nie bedg caschowane. Bedg uruchamiane
dynamicznie za kazdym razem kiedy strona jest tworzona, nawet w
caschowanych stronach. To dziata dobrze dla rzeczy takich jak banery, wyniki
wyszukiwania, itd.

3.7. {if}, {elseif}, {else}

Wyrazenia if w Smarty majg bardzo podobng skiadnie jak wyrazenia if w phps, z kilkoma
dodanymi rzeczami dla silnika szablonu. Kazdy if musi by¢ zakonczony przez /if. else i elseif
sg takze dopuszczone. "eq", "ne","neq", "gt", "It", "lte", "le", "gte" "ge","is even","is odd", ""is
not even","is not odd","not","mod","div by","even by","odd by","==""1="">" "<" "<="">="
. Operatory muszg by¢ oddzielone od innych elemetéw spacjami.

Example 3.53. wyrazenia warunku
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{if $nanme eq "Fred"}
Wl cone Sir.
{elseif $nanme eq "WI m"}
Wel come Ma' am
{el se}

{/if}

{* an Przyktad with "or" logic *}
{if $nanme eq "Fred" or $nane eq "WI m"}

Wl come, what ever you are

{l1if}

{* sane as above *}

{if $name == "Fred" || $name == "WI| m"}

{l1if}

{* the following syntax will NOT work, conditional qualifiers
nust be separated from surrounding el enents by spaces *}

{if $name=="Fred" || $name=="WIm"}

Uin ce

{* parenthesis are allowed *}
{if ( $anmpbunt < 0 or $anount > 1000 ) and $vol une >= #ni nVol Ant #}

{/if}

{* you can al so enbed php function calls *}
{if count($var) gt 0}

{/if}

{* test if values are even or odd *}
{if $var is even}

{rif}

{if $var is odd}
Uin -

{if $var is not odd}
Uin -

{* test if var is divisible by 4 *}
{if $var is div by 4}

{l1if}
{* test if var is even, grouped by two. i.e.

O=even, 1=even, 2=odd, 3=odd, 4=even, 5=even, etc. *}
{if $var is even by 2}

{/if}

{* O=even, 1=even, 2=even, 3=odd, 4=odd, 5=odd, etc. *}
{if $var is even by 3}

{/if}
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3.8. {ldelim}, {rdelim}

Idelim i rdelim sg uzywane do wyswietlenia znakdw ograniczajacych, w naszym przypadku
"{" lub "}". Silni szablonéw zawsze prébuje zinterpretowa¢ znaki ograniczajace - wiec to jest
sposéb obejscia tego.

Example 3.54. Idelim, rdelim

{* this will print literal delimters out of the tenplate *}

{ldelin}funcname{rdelin} is how functions |ook in Smarty!

QUTPUT:

{funcnane} is how functions |look in Smarty!

3.9. {literal}

Znaczniki literal pozwalajg blokowi danych na uzywanie dowolnych znakoéw, bloki te nie sg
interpretowane przez silnik Smarty. Jest to uzyteczne dla takich rzeczy jak sekcje javascript .
Wszystko pomiedzy znacznikami {literal}{/literal} nie jest interpretowane ale wyswietlane
takie jakie jest.

Example 3.55. literal

{literal}
<script |anguage=j avascri pt>

<I--
function isblank(field) {
if (field.value =="'")
{ return false; }
el se
{ . .
docunent . | ogi nform subm t();
return true;
}
}
I -->
</script>
{/literal}
3.10. {php}

Znaczniki php pozwalajg osadzi¢ PHP w szablonie. They will not be escaped, regardless of
the $php_handling setting???. Ta opcja przeznaczona jest tylko dla zaawansowanych
uzytkownikdw, normalnie jest niepotrzebna.

Example 3.56. php

{ php}
/1 including a php script directly
/1 fromthe tenpl ate.
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i ncl ude("/ pat h/to/ di spl ay_weat her. php");
{/ php}

3.11. {section}, {sectionelse}

Sekcje szablondw sg uzywane do zapetlenia tablic z danymi. Wszystkie znaczniki section
muszg by¢ zakonczone przez znaczniki /section. Wymaganymi parametrami sg name i loop.
Nazwa (name) sekcji moze by¢ dowolna, ztozona z liter, cyfr i podkresinikdw. Sekcje moga
by¢ zagniezdzone i nazwa sekcji zagniezdzonych musi by¢ unikalna dla kazdej sekcji.
Zmienna loop (zwykle tablica wartosci) decyduje ile razy bedzie wykonana petla. Kiedy
wysSwietlamy zmienng z sekcji nazwa sekcji musi zosta¢ podana w nawiasach kwadratowych
zaraz po nazwie. sectionelse jest wykonywana jesli w zmiennej loop nie ma wartosci.

Nazwa

parametru Typ Wymagany Domyslnie Opis
name string tak brak Nazwa sekcji.
. Nazwa zmiennej po ktorej
loop [$variable_name] tak brak bedziemy iterowag.
Pozycja z ktdrej zaczynamy
start integer nie 0 iterowanie po tablicy, Jesli nie

zostata podana iteracja rozpocznie
sie od momentu "konca tablicy"

step integer nie 1 Krok uzyty w iteraciji.

Decyduje o maksymalnej wartosci
petli ktore sekcja moze wykonac
decyduje o tym czy wyswietlac tg
sekcje.

max integer nie 1

show boolean nie prawda

Example 3.57. section

{* this Przyktad will print out all the values of the $custid array *}
{section nanme=custoner | oop=$custi d}

id: {$custid[custoner]}<br>
{/ section}

CQUTPUT:

id: 1000<br>
id: 1001<br>
id: 1002<br>

Example 3.58. zmienna petli sekcji

{* the loop variable only determ nes the nunber of times to | oop
you can access any variable fromthe tenplate within the section
This Przyktad assunes that $custid, $nane and $address are all
arrays containing the same nunber of val ues *}

{section nanme=custoner | oop=$custi d}

id: {$custid[custoner]}<br>
name: {$name[ custoner] }<br>
address: {$address[custoner]}<br>
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<p>
{/ section}

QUTPUT:

id: 1000<br>

nanme: John Sm t h<br>
address: 253 N 45t h<br>
<p>

id: 1001<br>

nane: Jack Jones<br>
address: 417 Ml berry | n<br>
<p>

id: 1002<br>

nane: Jane Minson<br >
address: 5605 appl e st<br>
<p>

Example 3.59. nazwy sekcji

{* the nane of the section can be anything you like,
and it is used to reference the data within the section *}
{section nanme=nydata | oop=$custi d}
id: {$custid[nydata]}<br>
nane: {$nane[ nydata] }<br>
addr ess: {$address[ nydat a] } <br>
<p>
{/section}

Example 3.60. sekcjie zagniezdzone

{* sections can be nested as deep as you like. Wth nested sections,
you can access conpl ex data structures, such as nulti-dinmensi ona
arrays. In this exanple, $contact_type[custonmer] is an array of
contact types for the current customer. *}

{section nanme=custoner | oop=$custi d}

id: {$custid[custoner]}<br>

name: {$name[ custoner] }<br>

address: {$address[custoner]}<br>

{section nane=contact | oop=$contact_type[customner]}

{$contact _type[custoner][contact]}:

{$contact _i nfo[ custoner][contact]}<br>

{/ section}

<p>
{/ section}

QUTPUT:

id: 1000<br>

name: John Snith<br>

address: 253 N 45t h<br>

home phone: 555-555-5555<br >
cell phone: 555-555-5555<br>
e-mai |l : john@rydonai n. conxbr >
<p>

id: 1001<br>

name: Jack Jones<br>

address: 417 Ml berry | n<br>
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home phone: 555-555-5555<br >
cell phone: 555-555-5555<br>
e-mail: jack@rydonmai n. conxbr >
<p>

id: 1002<br>

name: Jane Minson<br>
address: 5605 appl e st<br>
hone phone: 555-555-5555<br >
cell phone: 555-555-5555<br>
e-mail: jane@rydonai n. conkbr >
<p>

Example 3.61. sekcje i tablice asocjacyjne

{* This is an Przyktad of printing an associative array
of data within a section *}
{section nanme=custoner | oop=$contact s}
name: {$contacts[customer]. nane}<br>
home: {$contacts[customer]. hone}<br>

cell: {$contacts[custoner].cell}<br>
e-mai |l : {$contacts[custoner].enmail}<p>
{/ section}

CQUTPUT:

name: John Smit h<br >

home: 555-555-5555<br >

cel |l : 555-555-5555<br >
e-mail: john@rydonmai n. conkp>
name: Jack Jones<br>

home phone: 555-555-5555<br >
cell phone: 555-555-5555<br>
e-mail: jack@rydomai n. conkp>
name: Jane Minson<br>

home phone: 555-555-5555<br >
cell phone: 555-555-5555<br>
e-mail: jane@rydomai n. conkp>

Example 3.62. sectionelse

{* sectionelse will execute if there are no $custid val ues *}
{section nanme=custoner | oop=$custi d}
id: {$custid[custoner]}<br>
{sectionel se}
there are no val ues in $custid.
{/ section}

Sekcje majg swoje wiasne zmienne do uchwytu wiasnosci sekcji. Sa one identyfikowane jako
np: {$smarty.section.sectionname.varname}.

Note

Od Smarty 1.5.0, wyrazenia zmiennych dla wiasnosci sekcji zostaty zmienione
z {%sectionname.varname%} na {$smarty.section.sectionname.varname}.
Stare wyrazenia dalej sg wspomagane ale w przyktadach zobaczysz odwotania
do nowych wyrazen.
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3.11.1. index

index jest uzywany do wyswietlania obecnego indexu petli, zaczyna od zero ( albo podanego
atrybutu start) i jest inkrementowany o jeden (albo o warto$¢ podanego atrybutu step)

Note

If the step and start section properties are not modified, then this works the
same as the iteration section property, except it starts on 0 instead of 1.

Example 3.63. section index

{section nanme=custoner | oop=$custi d}
{$smarty. section. custoner.index} id: {$custid[custoner]}<br>
{/ section}

QUTPUT:

0 id: 1000<br>
1 id: 1001<br>
2 id: 1002<br>

3.11.2. index_prev

index_prev jest uzywany do wyswietlenia poprzedniego indexu petli, przy pierwszej petli jest
ustawiony na -1.

Example 3.64. section index_prev

{section nanme=custoner | oop=$custi d}
{$smarty. section. custoner.index} id: {$custid[custoner]}<br>
{* FYl, S$custid[custoner.index] and $custid[custoner] are
identical in neaning *}
{if $custid[customer.index_prev] ne $custid[custoner.index]}
The custoner id changed<br>

{/if}

{/ section}

QUTPUT:

0 id: 1000<br>

The custoner id changed<br>
1id: 1001<br>

The custoner id changed<br>
2 id: 1002<br>

The custoner id changed<br>

3.11.3. index_next
index_next jest uzywany do wysSwietlenia nastepnego indexu petli. Przy ostatniej petli jest on

ciggle wiekszy o jeden od obecnego indexu (uznaje ustawienia atrybutu step, jesli jest
podany.)
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Example 3.65. section index_next

{section nanme=custoner | oop=$custi d}

{$smarty. section. customer.index} id: {$custid[custoner]}<br>

{* FYl, S$custid[custoner.index] and $custid[custoner] are
identical in meaning *}

{if $custid[customer.index_next] ne $custid[custoner.index]}

The customer id will change<br>

{/if}

{/ section}

QUTPUT:

0 id: 1000<br>
The customer id will change<br>
1id: 1001<br>
The custoner id will change<br>
2 id: 1002<br>
The custoner id will change<br>

3.11.4. iteration

iteration jest uzywany do wyswietlania obecnej interakcji w petli..

Note

Nie jest wypetniony przez wiasciwosci sekcji start, step i max, inaczej niz
index property. Iteration takze startuje od zamiast 0 tak jak index. rownum to
alias do iteration, diatajg identycznie.

Example 3.66. section iteration

{section nanme=custoner |oop=$custid start=5 step=2}

current loop iteration: {$smarty.section.custoner.iteration}<br>

{$smarty. section. customer.index} id: {$custid[custoner]}<br>

{* FYI, S$custid[custoner.index] and $custid[custoner] are
identical in meaning *}

{if $custid[customer.index_next] ne $custid[custoner.index]}

The customer id will change<br>

{/if}

{/ section}

CQUTPUT:

current loop iteration: 1

5 id: 1000<br>
The customer id will change<br>
current loop iteration: 2

7 id: 1001<br>
The customer id will change<br>
current loop iteration: 3

9 id: 1002<br>

The customer id will change<br>

3.11.5. first
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first jest ustawiony na true jezeli obecna interakcja sekcji jest pierwsza.

Example 3.67. section first

{section nanme=custoner | oop=$custi d}
{if $smarty.section.customer.first}
<t abl e>

{/if}

<tr><td>{$smarty. section. custoner.index} id:
{$custid[custoner]}</td></tr>

{if $smarty.section.customer.|ast}
</ tabl e>
{/if}

{/ section}

CQUTPUT:

<t abl e>
<tr><td>0 id: 1000</td></tr>
<tr><td>1 id: 1001</td></tr>
<tr><td>2 id: 1002</td></tr>
</t abl e>

3.11.6. last
last jest ustawiony na true jezeli obecna interakcja sekcji jest ostatnia.

Example 3.68. section last

{section name=custoner | oop=$custi d}
{if $smarty.section.customer.first}
<t abl e>

{/if}

<tr><td>{$smarty. section. custoner.index} id:
{$custid[custoner]}</td></tr>

{if $smarty.section.customer.|ast}
</ tabl e>
{/if}

{/ section}

QUTPUT:

<t abl e>
<tr><td>0 id: 1000</td></tr>
<tr><td>1 id: 1001</td></tr>
<tr><td>2 id: 1002</td></tr>
</t abl e>

3.11.7. rownum

rownum jest uzywany do wysSwietlania obecnej interakcji w petli, startuje od jedynki. To alias

do iteration, dziatajg identycznie.
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Example 3.69. section rownum

{section nanme=custoner | oop=$custi d}
{$smarty. section. custoner.rownun} id: {$custid[custoner]}<br>
{/section}

CQUTPUT:

1 id: 1000<br>
2 id: 1001<br>
3 id: 1002<br>

3.11.8. loop

loop jest uzywana do wysSwietlenia ostatniego numeru indexu, ktory zostat po ostatniej petli
sekcji. Moze by¢ uzywany wewnatrz lub na zewnatrz sekcji.

Example 3.70. section loop

{section nanme=custoner | oop=$custi d}
{$snmarty. section. customer.index} id: {$custid[custoner]}<br>
{/ section}

There were {$smarty. section. customer.|oop} custonmers shown above.
QUTPUT

0 id: 1000<br>
1 id: 1001<br>
2 id: 1002<br>

There were 3 custoners shown above.

3.11.9. show

show jest uzywany jako parametr sekcji, jest to warto$¢ boolowska (true/false). Jesli parametr
jest rowny false sekcja nie zostanie wyswietlona. Jesli jest obecne sectionelse, to zostanie
wyswietlony.

Example 3.71. section show

{* $show customer_i nfo may have been passed fromthe PHP
application, to regulate whether or not this section shows *}
{section nane=custoner |oop=$custid show=$show cust oner _i nf o}
{$smarty. section. custoner.rownun} id: {$custid[custoner]}<br>
{/ section}

{if $smarty.section. customer.show}
t he section was shown.

{el se}

t he section was not shown.

{/if}

QUTPUT:
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1 id: 1000<br>
2 id: 1001<br>
3 id: 1002<br>

t he section was shown.
3.11.10. total

total jest uzywany do wysSwietlenia liczby interakcji ktore odbyly sie podczas gdy sekcja byla
w petli. Moze zosta¢ uzyty na zewnatrz lub w Srodku sekciji.

Example 3.72. section total

{section nane=custoner | oop=$custid step=2}
{$smarty. section. customer.index} id: {$custid[custoner]}<br>

{/ section}

There were {$smarty. section.custoner.total} customers shown above.
QUTPUT

0 id: 1000<br>

2 id: 1001<br>

4 id: 1002<br >

There were 3 custoners shown above.

3.12. {strip}

ZWiele razy projektanci web probowali rozwigzac co zrobi¢ poniewaz dodatkowe puste
spacje i znaki tamania lini zwracajg sztuczne dane wyjsciowe z oddanego kodu HTML ,
musisz 'przysung¢ do siebie' wszystkie twoje znaczniki w szablonie aby uzyska¢ pozadany
rezultat. Zazwyczaj konczy sie to nieczytelnym i nieedytowalnym szablonem. W Smary
wszystko pomiedzy znacznikami {strip}{/strip} jest pozbawione pustych spacji i znakéw
famania lini z poczatku i konca linii zanim zostang wysSwietlone. Tym sposobem mozesz
utrzymac czytelno$¢ szablondw i nie martwic si¢ problemami z pustymi spacjami.

Note
strip}{/strip} nie zmienia tresci zmiennych w szablonie.

Example 3.73. strip tags

{* the following will be all run into one |ine upon output *}

{strip}
<t abl e border=0>
<tr>
<t d>
<A HREF="{$url }">
<font color="red">This is a test</font>
</ A>
</td>
</[tr>
</t abl e>

{/strip}
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CQUTPUT:

<t abl e border =0><tr><t d><A HREF="htt p:// ny. domai n. cont ><f ont
color="red">This is a test</font></A></td></tr></tabl e>
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